Guia del alumno



jHola, amigos y amigas! Somos Sol y
Tempo, y queremos jugar con todos
vosotros con el ritmo y las notas de la
musica.

Vamos a explicaros rapidamente como
podéis disfrutar de este juego.

zona de la pantalla que te lo indica ~——_

Esta Guia puedes conseguirla también

haciendo clic aqui \

Hola, amigos y amigas: somos Soly Tempo, y si quereis jugar con
nosotros podéis divertiros aprendiendo los ritmos y las notas de la
Musica. Para empezar a jugar, podéis hacer clic en la imagen del juego. /§

equisitos

En la primera pantalla te explicamos las
posibilidades de juego que tienes:

Haz clic en este botén para jugar
con las notas musicales

Haz clic en este botén para jugar
con el ritmo
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Haz clic aqui para practicar con
canciones

anterior, hasta llegar a la primera. En |
el programa.
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jAh! En todas las pantallas, el botén 'puerta’ te permite volver a la pantalla

a pantalla de inicio, el botén 'puerta’ cierra



La pantalla 'Aprendo las notas musicales’

Vamos a explicar como se juega en cada d / B
una de las tres opciones. A?reﬂ o lag no‘\'0
La pantalla 'Aprendo las msmales

notas musicales' tiene
siete posibilidades de
juego, cada vez de mayor
dificultad. En ellas tendras
que reconocer las notas
de do a la por su lugar en el pentagrama 'y
juf! un poco mas dificil, por su sonido.

Solo tienes que hacer clic en los globos de
cada grupo de notas con el que quieras
trabajar.

Tras hacer clic en un grupo cualquiera,
entraras en una pantalla en la que Sol te
explicara donde se situan las notas que
corresponden a ese grupo Yy, sobre todo,
las escucharas.

otre grupe de notas

IR




Tras la explicacion apareceran las dos
posibilidades de juego que tienes.

Haz clic en 'leer' para practicar
la lectura de notas en el
pentagrama.

m Haz clic en 'oir' para practicar
la audicion de las notas. jEs
mas dificil!

En la pantalla 'leer' te aparece
una secuencia de notas, y una
flecha azul sefialando la

primera. Has de hacer clic en
los botones rojos. Si aciertas, la flecha
correra a la siguiente nota y te contara un
acierto. Si fallas, te advertira y podras
probar otra vez, pero te contara un error.
En la parte inferior tienes un contador que
te lo indica.

Al acabar la secuencia de notas, Sol te

dara el resultado: Excelente, Muy bien, Sol Fo
bien o Mmm...ha de mejorar, segun los M; Do
errores que hayas cometido.
Has acertade 6 de 6 intentos
iExcelente!

El botdn 'flecha' te permite pasar
a otra secuencia del mismo
grupo de notas. En total hay que

hacer seis. Los resultados quedan
reflejados en los iconos de la parte inferior.

jOjo! Cada vez que juegas las secuencias
de notas salen de forma diferente.



Al acabar tendras en los iconos de la parte
inferior los resultados y dos posibilidades:

'volver a probar’ si quieres seguir
practicando con el mismo grupo de notas,
0 pasar a la opcion 'oir'.

'Escoger otro grupo de notas' para
pinchar en un globo diferente de la pantalla
de notas.

volver o probor

escoger otre grupo de notas

La pantalla 'oir' es muy

parecida a la anterior, pero

con la diferencia de que en la

secuencia de notas que

debes reconocer sélo
aparecen escritas las dos primeras. El
resto debes identificarlas por el oido,
haciendo clic después de escucharlas en
el boton correspondiente. Un mensaje te
advertira cada vez que pulses si has
acertado o no. En este ultimo caso, la nota
volvera a sonar hasta que la aciertes. Pero
claro, estos intentos te contaran como
errores.jPresta atencion!

De la misma forma que en la pantalla 'leer’,
has de hacer seis secuencias diferentes.
Sol te dira los resultados de cada una de
ellas al acabar de hacerlas y se reflejaran
en los iconos de la parte inferior de la
pantalla de evaluacion.
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Has acertade @ de 7 intentos




La pantalla 'Aprendo el ritmo’

Si haces clic en el botdn
' \ W ritmo’ de la pantalla de
e inicio, ingresaras en esta
otra posibilidad de juego.
Tempo te explicara que puedes escoger
cualquiera de las que aparecen en los
cinco botones de la pagina.

Las opciones de cada pantalla de la 0 E
opcion, 'aprendo el ritmo' son semejantes corcheos

a las anteriores. La diferencia es que has ~. ‘

de hacer clic en un altavoz para escuchar
cada esquema ritmico. Escuchalo las
veces que haga falta. Después has de
hacer clic en los botones en el orden
correcto. El ritmo aparecera escrito
conforme vayas activando los botones.

Al igual que en el juego de las notas, hay
una pantalla de evaluacion para cada una
de las cinco posibilidades de juego.

las cuaire
semicorcheas

Has acertado 4 de 4 intentos

iExcelentel!




La pantalla de '‘canciones’

La opcién ' canciones' nos I E
permite practicar las notas ~ Cope@M®® Prac#, o
que hemos estudiado con fpara Rap  WRE asical

cuatro sencillas canciones
muy conocidas:

Aserrin, aserran
Chocolate, molinillo
Tengo una muneca
Cértame un ramito verde

Como siempre, haciendo clic en una de
ellas accederas a las pantallas de juego de
las cuatro canciones

Chocolate, molinillo

Cortor® un romite  orde E

Tengo una mufieca Cértame un ramito verde



El procedimiento de juego es el mismo en Cortor® un ramito erde E
las cuatro.

La pagina de entrada nos presenta tres
botones:

Canta la cancién: podemos cantar y
solfear la cancion
Escribe las notas: para identificar las
notas musicales.

Mas canciones: regresa a la pantalla
principal de 'canciones, para escoger otra
cancion.

to El botdn 'canta la
cancion' presenta una
. pantalla en la que =
ONpodemos escuchar la N

musica, mientras se — .
activan las notas del pentagrama al sonar
y se presenta la letra de la cancion.

@ 9 Pued_gs hacer pausa en la Chocstle, metinille
cancion o reiniciarla con los e, conne, que e pitle
botones de control. ik sl

.y , q«.m -E/F; d:\?/?'l"w& e Qr TMIA{I/?A
Al acabar la cancion, aparece un boton

que te guia a la pantalla siguiente.

EAcribeEl boton 'escribe las Te nge wno _ fec® E
notas' te conduce a otra ... Y. R .
pantalla en la que has de e e e C
S escribir en el recuadro las opeol slla wlmi dowi [ ]

notas de la cancion. Has . e = I :

de escribirla y presionar la tecla 'enter' del i ° -

teclado de tu ordenador a continuacion. Has acertade 8 de 9 intentos

Si lo haces correctamente, el recuadro

saltara a la nota siguiente y te contara un Escribe la nota correcta en el recuadro

acierto. En caso contrario, la nota sonara ARG S S .. Sty

para que pruebes de nuevo. jFijate bien!



Como en las demas actividades, Sol se
encargara de decirte el resultado que has
obtenido, segun el numero de intentos que
hayas empleado.

Los iconos de la parte inferior te permitiran
pasar a otras actividades o canciones.

La ultima pantalla del juego te permitira
cerrar éste o volver a jugar, haciendo clic
en la flecha verde.
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Has acertade 22 de 23 intentos

iExcelente!
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volver a jugar

salir del juego
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Como descargar e instalar el juego en tu ordenador

Para ello:

e Hazclic en el icono que representa a Tempo en la pagina
web y con el botdn derecho del raton descarga el archivo
comprimido que contiene todos los elementos del

Des r programa.

e Descomprime éstos en un directorio de tu ordenador. Una vez
completadas estas dos tareas, tienes dos formas de iniciar el juego:

e A través del icono index.html, que te abrira la pagina web en modo

local,

e O mucho mas comodo, haciendo clic en el archivo intro.swf, que abrira
directamente el reproductor Flash Player, sin las incomodidades de
acceso de algunos navegadores cuando actuan en modo local.

Esperamos que disfrutes y aprendas musica con este juego.



